CUENTOS Y UNIVERSOS DE NUESTRO MUNDO
PROYECTO CUENTO: ARTE / LECTURA / TRADICION

1. INTRODUCCION

El proyecto “cuentos en nuestro mundo” consiste en una lectura tanto del concepto
cuento, como el cuento en si, como el cuento que se reproduce en cada lector. Esta
lectura no solo sera literal sino también artistica con la intencion de conseguir
beneficios y ventajas pedagogicas.

(Por qué un cuento? La estructura de un cuento es secuencial lineal, abierta y flexible
por lo que ayuda a vivenciar conceptos temporales y ayuda a trabajar la memorizacion y
la transmision. Esto hace que el oyente trabaje la comunicacion con la expresion. El
oyente al introducirse en el cuento suele caer en la identificacion del personaje llevandole a
una motivacion mayor, causando al mismo tiempo un desarrollo afectivo que trabaja el
significado de los valores y es un elemento canalizador de angustia y temores. El oyente tras la
lectura del cuento puede crear nuevos cuentos o imaginar y crear personajes.

El contexto del cuento crea un clima de entretenimiento y relajacion que puede llevar a la mente
a distintos universos. Por ello, pretendo trabajar cuentos de distintos lugares y unificar la
versiones de cada grupo de nifixs creando al final de un viaje un libro de universos.

2. OBJETIVOS

Este proyecto tiene como objetivo principal reconstruir la afinidad entre vida, cuento y arte con
la intencién de despertar la aficion a la lectura y conectar con la esencia de la persona y que
contribuya a su crecimiento interior a través de la expresion libre de sus emociones y
sentimientos. Para ello se trabajara la interpretacion del cuento para asi poder aprender su propia
moraleja y sobre todo se desarrollard el lenguaje comunicativo, estético, imaginativo y creativo
a través de la memorizacion de frases representativas de cada personaje y escenas. Todo esto
fomentando una participacion conjunta.

3. CONTEXTUALIZACION
3.1. Contexto humano
El proyecto esta dirigido a nifios y nifias con edades comprendidas entre los 6-10 afios.
El volumen de nifixs para trabajar el proyecto seria a rededor de 5-10 nifixs.
3.2. Contexto geografico

El lugar en el que se van a llevar a cabo las sesiones podria ser una biblioteca o un aula
indistintamente. Ademas, es preferible que se cuente con espacio suficiente como para
que parte de las actividades se desarrollen con el alumnado dispuesto en circulo, para
que se establezca una posicion igualitaria, distendida y comoda.

3.3. Contexto temporal

GENERAL. Este proyecto durara 2 dias con 2 horas cada una. Puede moldearse
segun las circunstancias del establecimiento o por solicitud de los participantes.



ACTIVIDAD TEMPORALIZACION
ACTIVIDAD 1: PRE-LECTURA DIA 1.
2h
e Presentacion de la biblioteca. 30mins
e Leer el titulo y dar a preguntar
de que puede ir el cuento.
e Hablar de cémo ha llegado el
cuento hasta nuestras manos.
ACTIVIDAD 2: LECTURA 30mins
ACTIVIDAD 3: POST-LECTURA 45mins
e Dialogo sobre el cuento
e Analisis del vocabulario
e Descubrir personajes y paisajes
e Comparacion de los personajes
e Compresion de los sucesos
e Secuenciar las acciones
ordenadamente.
e Inventar otro cuento con el
personaje ;Qué pasaria si el
bueno fuese malo y el malo
bueno o si el prota fuese
femenina?
ACTIVIDAD 4: IDEAS DE | DIA 2
CREACION ARTISTICA: 1h
1) OPCION PLASTICA

e Dibujar personajes

e Modelar con plastilina o barro
los personajes

e Construir un escenario para
dramatizar el cuento

e Marionetas sobre el cuento

2)OPCION INVENCION

e Recoger dibujos que tengan que
ver con el tema del cuento y
crear un cuento nuevo.

e Dar una frase a cada uno y que
la dibuje creando asi un cuento
ilustrado

3)OPCION RECREACION (edad
mas avanzada)
Reconstruir un cuento cambiando los
personajes y/o introduciendo sucesos
magicos.

e Fichas de personajes y otra de
participacion de cada personaje,
mezclarlas y recrear una nueva
historia.

e Aifiadir un elemento nuevo.

e Hacer una ensalada de cuentos.




La actividad cuatro no se trabajaran todos los puntos establecidos, sino que segun la
derivacion del proyecto se elegira una actividad u otra.

DISENO DEL PROYECTO

4.1. Materiales

Se necesitara el cuento escrito, papeles, cartulinas, revistas, pegamento, tijeras
redondas, temperas, lapices de colores, rotuladores, lapices, bolis, gomas de borrar,
plastilina y/o barro.

BLOQUE 1. TRABAJO CON TEXTO (2horas)
ACTIVIDAD 1. PRE-LECTURA (30minutos)

SESION 1Presentacion de la biblioteca: Se hablara que es la biblioteca, para que sirve y
que podemos encontrar en ella.

SESION 2. Leer el titulo y dar a preguntar de que puede ir el cuento.

SESION 3Hablar de como ha llegado el cuenta hasta nuestras manos.: Se explicara
como se creo el cuento, porque es famoso y como ha llegado hasta la biblioteca.

ACTIVIDAD 2. POST-LECTURA (45minutos)

SESION 1. Dialogo sobre el cuento. Se preguntara que les ha parecido, que piensan
sobre lo sucedido, que pasara, aclarar dudas de los oyentes...

SESION 2. Descubrir personajes y paisajes. Hablar sobre las caracteristicas de cada
personaje y paisaje, compararlos, porque son asi, como afecta el uno al otro, aclarar
dudas de los oyentes...

SESION 3. Compresion de los sucesos. Hacerles pensar las consecuencias de cada
acto, que hubiese pasado si hubiera hecho otra cosa...

SESION 4. Secuenciar las acciones ordenadamente.

SESION 5. ;Qué pasaria si el bueno fuese malo y el malo bueno?;Que pasaria si
cambiamos de genero?

BLOLQUE 2. IDEAS DE CREACION ARTIiSTICA (1hora)

Este apartado es con la intencion de que cada alumno recree su cuento o partes del cuento y
finalmente recreemos un cuento nuevo entre todos.

ACTIVIDAD 3. PLASTICA

e Dibujar personajes
e Modelar con plastilina o barro los personajes
e Construir un escenario para dramatizar el cuento



e Marionetas sobre el cuento
ACTIVIDAD 4. INVENCION

e Recoger dibujos que tengan que ver con el tema del cuento y crear un cuento nuevo.
e Dar una frase a cada uno y que la dibuje creando asi un cuento ilustrado

ACTIVIDAD 4. RECREACION (EDAD MAS AVANZADA)
Reconstruir un cuento cambiando los personajes y/o introduciendo sucesos magicos.

e Fichas de personajes y otra de participacion de cada personaje, mezclarlas y recrear
una nueva historia.

e Afiadir un elemento nuevo.

e Hacer una ensalada de cuentos.

4. CONCLUSION

A parte de trabaja con los nifixs la imaginacidn, el concepto cuento y lo que nos trasmite el
cuento que se tarbajara en si, la idea de este proyecto es terminar con un libro ilustrado de un
viaje que me llevara a miles de universos construidos por los nifixs con los que haya tratado con
este proyecto.

Una de las pretensiones de este proyecto no solo es lo explicado anteriormente, sino también dar
a conocer las diferentes culturas y moralejas que existen en nuestro mundo y sobre todo ensefar
que cualquiera puede llegar a hacer algo que no se le hubiera ocurrido hacer, como que los
nifixs lleguen a ser los ilustradores de un cuento viajero.



